Вопросы по компиляции

1. Выводится сообщение наподобие следующего:

tests/src/scenarios/fifo_scen.cpp: In member function 'bool cpptesk::examples::fifo::FIFOScenario::scen_nop(cpptesk::ts::IntAbcCtx&)':

tests/src/scenarios/fifo_scen.cpp:62: error: jump to case label

tests/src/scenarios/fifo_scen.cpp:55: error:   crosses initialization of 'int i'

при компиляции следующего кода:

50:bool FIFOScenario::scen_nop(Ctx& ctx)

51:{

52:    IBEGIN

53:    IACTION

54:    {

55:        int i = 0;

56:        // Обновление покрытия

57:        dut.refresh_coverage();

58:        // Передача управления симулятору на 1 такт.

59:        dut.cycle();

60:

61:        // Получение результатов работы эталонной модели.

62:        YIELD(dut.verdict());

63:    }

64:    IEND

65:}

Постановка проблемы: проблемой является инициализация локальных переменных в пределах IACTION. Она возникает из-за того, что макросы I* далеко не тривиальны, раскладывают приведенный выше код в набор вариантов, выбираемых с помощью switch, и, похоже, что где-то не хватает «{}».

Решение: Если необходимо использовать локальные переменные, которые должны меняться в пределах итератора, их можно а) объявлять до IBEGIN, а присваивать значения внутри IACTION, либо б) объявлять их внутри какого-либо блока {} внутри IACTION, например if(предусловие){}.

Вопросы по сборке

1.

Вопросы по работе тестовой системы

1. Нельзя ли уменьшить размер файла с дампом сигналов?

Ответ: можно в IcarusVerilog: $(ICARUS_HOME)/bin/vvp -M. -mdb $(DB_VVP) -lxt2 -M. +scen=$@ +argv="$(TEST_ARGV)". При этом для просмотра получаемого файла в GTKWave его необходимо переименовать из testbench.vcd в testbench.lxt. Размер файла уменьшается на порядок.

